
FICHE TECHNIQUE EDU’MODELE 
 
 
 
 

 
 

Observer le nombre 
d’agents en fonction 

du temps 

Charger un modèle  

Lancer un modèle  

Recommencer un 

modèle  

Accélérer ou ralentir 
la modélisation 

Sélectionner un 
agent pour le 

modifier (effectif) 

Introduire ou 
dépeupler un agent 

Sélectionner une 
règle pour voir ce 

qu’elle modélise  

Légende du graphique et effectif de chaque agent. 
Pour retirer un agent, cliquer sur son nom (il ne sera plus 
souligné et il ne sera plus représenté sur le graphique). 

Changer l’échelle du 
graphique  

Changer la taille du 
graphique  


