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UTILISATION ANALYTIQUE DU LOGICIEL EDU’MODELES
Menu principal Fonctions générales

Structure d’un modèle Tester un modèle

- Charger un modèle (via le menu principal)
- Lancer le modèle (bouton  )

Possibilités d’action sur le modèle en fonctionnement
- Modifier les valeurs pour une variable choisie : faire 

glisser le bouton sur le curseur 

- Désactiver une variable choisie : clic sur bouton 

- Contraindre  la  valeur  d’une  variable  choisie  à 
demeurer à zéro : clic sur bouton 

- Désactiver une interaction choisie : double-clic sur 
flèche , puis choisir « Désactiver », puis « OK ».

Relancer un modèle
- Stopper le modèle en cours de fonctionnement (bouton  )

- Dans le menu principal, sélectionner «   Redémarrer le modèle »


